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 Gegenstand Wirkung, Inhalt und andere Erläuterungen
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	Figur: Bahram Chosrau
	Figur1: Bahram Chosrau
	Figur2: 
	Spieler: Herbert Janssen
	Typ: Glücksritter
	Typ1: Glücksritter
	Typ2: 
	Grad: 1
	Grad1: 1
	Grad2: 
	Spezialisierung: Langschwert
	Stärke: 79
	Stärke1: 79
	Geschicklichkeit: 97
	Geschicklichkeit1: 97
	Gewandtheit: 88
	Gewandtheit1: 88
	Konstitution: 64
	Konstitution1: 64
	Intelligenz: 95
	Intelligenz1: 95
	Zaubertalent: 43
	Zaubertalent1: 43
	Aussehen: 61
	Aussehen1: 61
	persönliche_Ausstrahlung: 100
	persönliche_Ausstrahlung1: 100
	Willenskraft: 51
	Willenskraft1: 51
	Bewegungsweite: 25
	Bewegungsweite1: 25
	Raufen: 8
	Raufen1: 10
	Raufen_Schaden: w6
	Ausdauerbonus: 13
	Schadensbonus: 4
	Schadensbonus1: 4
	Angriffsbonus: 2
	Angriffsbonus1: 2
	Abwehrbonus: 1
	Abwehrbonus1: 1
	Resistenzbonus: 1/1
	Zauberbonus: 0
	LP_Max: 16
	AP_Max: 17
	Geburtsdatum: 
	Alter: 22
	händig: rechts
	Größe: 174
	Gestalt: normal
	Gewicht: 69
	Stand: Mittelschicht
	Heimat: Kuschan/Mokattam
	Glaube: Din Dhulahi
	Besondere_Merkmale: 
	Abwehr: 11
	Abwehr1: 12
	Abwehr_PP: 
	Resistenz: 11
	Resistenz1: 12
	Resistenz_PP: 
	Zaubern: (3)
	Zaubern_PP: 
	Zaubern1: 11
	Zaubern2: 
	Zaubern_Spezialisierung: 
	Sehen: 
	Sehen1: 
	Nachtsicht: 
	Nachtsicht1: 
	Hören: 
	Hören1: 
	Riechen_Schmecken: 
	Riechen_Schmecken1: 
	Sechster_Sinn: 
	Sechster_Sinn1: 
	Abwehr_mit_Verteidugungswaffe: 14
	Angriffsbonus_mit_Rüstung: 2
	Abwehrbonus_mit_Rüstung: 1
	RK: 2
	Rüstungsschutz: 
	Bewegungsweite_mit_Rüstung: 25
	Gewandtheit_mit_Rüstung: 88
	Göttliche_Gnade: 0
	Göttliche_Gnade1: 0
	Schicksalsgunst: 0
	Schicksalsgunst1: 0
	Fertigkeit0: 
	Name: beidhändiger Kampf
	EW: 5
	PP: 

	Fertigkeit1: 
	Name: Fälschen
	EW: 12
	PP: 

	Fertigkeit2: 
	Name: Klettern
	EW: 12
	PP: 

	Fertigkeit3: 
	Name: Reiten
	EW: 12
	PP: 

	Fertigkeit4: 
	Name: Schwimmen
	EW: 12
	PP: 

	Fertigkeit5: 
	Name: Seilkunst
	EW: 12
	PP: 

	Fertigkeit6: 
	Name: Stehlen
	EW: 8
	PP: 

	Fertigkeit7: 
	Name: Verstellen
	EW: 8
	PP: 

	Fertigkeit8: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit9: 
	Name: Einhandschwerter
	EW: 5
	PP: 

	Fertigkeit10: 
	Name: Stichwaffen
	EW: 5
	PP: 

	Fertigkeit11: 
	Name: Wurfklingen
	EW: 5
	PP: 

	Fertigkeit12: 
	Name: Bögen
	EW: 5
	PP: 

	Fertigkeit13: 
	Name: Parierwaffen
	EW: 1
	PP: 

	Fertigkeit14: 
	Name: Schilde
	EW: 1
	PP: 

	Fertigkeit15: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit16: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit17: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit18: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit19: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit20: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit21: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit22: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit23: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit24: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit25: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit26: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit27: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit28: 
	Name: Wachgabe
	EW: 6
	PP: 

	Fertigkeit29: 
	Name: Trinken
	EW: 6
	PP: 

	Fertigkeit30: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit31: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit32: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit33: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit34: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit35: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit36: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit37: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit38: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit39: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit40: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit41: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit42: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit43: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit44: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit45: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit46: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit47: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit48: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit49: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit50: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit51: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit52: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit53: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit54: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit55: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit56: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit57: 
	Name: beidhändiger Kampf
	EW: 7
	PP: 

	Fertigkeit58: 
	Name: Fälschen
	EW: 14
	PP: 

	Fertigkeit59: 
	Name: Klettern
	EW: 12
	PP: 

	Fertigkeit60: 
	Name: Reiten
	EW: 13
	PP: 

	Fertigkeit61: 
	Name: Schwimmen
	EW: 14
	PP: 

	Fertigkeit62: 
	Name: Seilkunst
	EW: 13
	PP: 

	Fertigkeit63: 
	Name: Stehlen
	EW: 10
	PP: 

	Fertigkeit64: 
	Name: Verstellen
	EW: 10
	PP: 

	Fertigkeit65: 
	Name: Wachgabe
	EW: 6
	PP: 

	Fertigkeit66: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit67: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit68: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit69: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit70: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit71: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit72: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit73: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit74: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit75: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit76: 
	Name: 
	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit77: 
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	EW: 
	PP: 

	Fertigkeit78: 
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	EW: 
	PP: 
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	EW: 
	PP: 
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	EW: 
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	EW: 
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	EW: 
	PP: 
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	EW: 
	PP: 
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	EW: 
	PP: 
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	EW: 
	PP: 
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	EW: 
	PP: 
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	EW: 
	PP: 
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	Datum: 
	ES: 
	EP: 
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	Rundendaten2: 
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	Geld: 
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	Datum: 
	ES: 
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	Datum: 
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	Geld: 
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	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten6: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten7: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten8: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten9: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten10: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten11: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten12: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten13: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten14: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten15: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten16: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten17: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten18: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	Rundendaten19: 
	Datum: 
	ES: 
	EP: 
	Geld: 

	LP_Max1: 16
	AP_Max1: 17
	LP_aktuell: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 

	AP_aktuell: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 

	Beherrschen_PP: 
	Bewegen_PP: 
	Erkennen_PP: 
	Erschaffen_PP: 
	Formen_PP: 
	Verändern_PP: 
	Zerstören_PP: 
	Wundertaten_PP: 
	Dweomer_PP: 
	Zauberlieder_PP: 
	Waffe0: 
	Name: Langschwert
	EW: 9
	Schaden: w6+5
	Nah: 

	Waffe1: 
	Name: Kurzschwert
	EW: 7
	Schaden: w6+4
	Nah: 

	Waffe2: 
	Name: Parierdolch
	EW: 2
	Schaden: w6+3
	Nah: -2 AP

	Waffe3: 
	Name: Bogen
	EW: 7
	Schaden: w6+4
	Nah: 30

	Waffe4: 
	Name: Raufen
	EW: 12
	Schaden: w6
	Nah: 

	Waffe5: 
	Name: Waffenlos
	EW: 4
	Schaden: w6
	Nah: 

	Waffe6: 
	Name: großer Schild
	EW: 2
	Schaden: 
	Nah: -0 AP

	Waffe7: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe8: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe9: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe10: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe11: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe12: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe13: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe14: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe15: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe16: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe17: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe18: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe19: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe20: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe21: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe22: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe23: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe24: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe25: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe26: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe27: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Waffe28: 
	Name: 
	EW: 
	Schaden: 
	Nah: 

	Zauber0: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber1: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber2: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber3: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber4: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber5: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber6: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber7: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber8: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber9: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber10: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber11: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber12: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber13: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber14: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber15: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber16: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber17: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber18: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 

	Zauber19: 
	AP: 
	Prozess: 
	Name: 
	Zauberdauer: 
	Reichweite: 
	Wirkungsbereich: 
	Wirkungsdauer: 
	Wirkung: 
	Wirkungsziel: 
	Art: 
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	Gegenstand1: 
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	Beschreibung: 
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